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Szamanska Scheda

Zdjecie 1: Zrédto: https://www.google.com/url?sa=i&source=imgres&cd=&ved=2ahUKEwig4_eH9-
7nAhXByqQKHfFiCZoQjRx6BAgBEAQ&url=https%3A%2F%2Fmagivanga.com%2F2012%2F04%2F30%2Fszamanizm%2F&psig=AOvVawO0leQnofXDvxFDVa-08-7)g&ust=1582796628835411

Szaman to dostownie ,ten, ktory wie”. Stowo ,szaman” pochodzi z jezyka
wschodniosyberyjskich Ewenkéw, od rdzenia "sza" oznaczajgcego wiedze.

Szamanem nie zostaje sie z wyboru, jest sie powotywanym przez duchy. Po wejsciu na te
Sciezke, nastepuje inicjacja oraz stopniowe doskonalenie umiejetnosci.

Szaman Expedu w Woaszej wiosce od dtuzszego czasu niedomaga, by¢ moze duchy
zakomunikowaty mu, ze zbliza sie jego koniec. Dlatego postanowit pomdc béstwom w wyborze
odpowiedniej osoby i zaprosit grupe najbardziej rokujacych i dos$wiadczonych cztonkow
plemienia na $ciezke rozwoju szamanskich umiejetnosci. Na koncu tej drogi Szaman zaplanowat
wspolny rytuat inicjacyjny, by z pomocg duchéw wytonic jego duchowego nastepce.

Ty jestes jedng z wybranych oséb.

Cel gry

Pomyslne wykonanie zadan zleconych przez Szamana oraz nabycie podstawowych
umiejetnosci i wiedzy szamanskiej pozwalajacych na udziat w rytuale inicjacyjnym.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Ewenkowie

By méc wzigé w nim udziat, musisz wykonac¢ zadanie z kategorii RYTUAL i zdoby¢ za nie min
41 punktéw doswiadczenia oraz zdoby¢ przynajmniej po 6, za zadania nalezace do kategorii
FACZNOSC Z DUCHAMI oraz PRAKTYKA CODZIENNA.

Mozliwe do zdobycia punkty doswiadczenia:

Poziom doskonatosci | Poziom inicjacyjny
RYTUAL 80 41
EACZNOSC Z DUCHAMI 10 6
PRAKTYKA CODZIENNA 10 6

Czas gry
Gra trwa do ostatnich zaje¢, podczas ktérych odbedzie sie rytuat.
Zadania

Zadania dzielg sie na trzy kategorie. Jako adept sztuki szamanskiej musisz wykonaé
przynajmniej 1 zadanie z kazdej kategorii. R6zna jest tez ztozono$¢ wyzwan, co odzwierciedlaja
punkty. Jesli w danej kategorii uzyskasz wiecej punktéw niz do poziomu doskonatosci, mozesz
1/4 nadwyzki przenie$¢ do innej kategorii.

1. £ACZNOSC Z DUCHAMI - te zadania maja na celu zwiekszenie Twojej wiedzy
teoretycznej poprzez potaczenie sie z duchami medrcéw z dziedziny experiential
education.

MITY - przedstawienie 1 wybranego mitu szkoleniowego (moze by¢ case study), 15 minut, max
2 osoby na 4.03, 2 osoby na 11.03 - 2 pkt

FAESZYWE PRAKTYKI - napisanie i opublikowanie (LinkedIn, branzowy blog, co$ innego co jest
bliskie autorowi, ew. strona PNiP lub Teamformacja) krétkiego tekstu (okoto 500 znakéw)
omawiajacego wykorzystywany w szkoleniach mit lub niescisto$¢ teoretyczna (wraz z podaniem
naukowej bibliografii odwotujacej sie do zagadnienia) - 8 pkt

TRENDY SZAMANSKIE - napisanie i opublikowanie (LinkedIn, branzowy blog, co$ innego co
jest bliskie autorowi, ew. strona PNiP lub Teamformacja) krétkiego tekstu (okoto 500 znakéw)
wskazujacego ciekawy trend w szkoleniach w metodyce experiential education - 8 pkt

SZAMANSKI KRAG - merytoryczna ocena kolezenska tekstu innej studentki/studenta - 4 pkt

WIZJE - wykonanie ikonografiki' przedstawiajacej esencje wybranego zagadnienia
teoretycznego - 2 pkt

! Infografika czyli wizualizacja danych. Jej zadaniem jest przekazanie konkretnej tresci w sposdb jasny i czytelny. Odpowiednio dobrane,
kluczowe dla tematu, stowa i pojecia kluczowe w potaczeniu z obrazami tworzg idealng wizualizacje tematu. Mozna wykona¢ ja w
dowolnym programie i przesta¢ w dowolnym formacie (jpg, pdf, ppt) lub w formie papierowej. Przyktadowe programy do tworzenia grafik:
www.canva.com, www.piktochart.com
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DIALOG Z DUCHEM - wywiad z jednym z teoretykdéw experiential education (autor do
uzgodnienia z prowadzacymi). Wywiad ma tematyky nawigzywaé do wybranego aspektu
nauczania przez do$wiadczenie i/lub szczegdlnego wktadu danej postaci w dziedzine. Minimum
5 pytan. Forma: dowolna (np. tekst w formie elektronicznej, audio (podcast), video (nagranie
amatorskie), slajdy (prezentacja multimedialna), komiks).

- wyobrazony wywiad z postacia historyczna - 4 pkt

- wywiad z zyjaca postacig - 8 pkt

CZYTANIE PISM - lektura i recenzja wybranego artykutu naukowego z zakresu tematycznego
zaje¢. Forma: dowolna (np. tekst w formie elektronicznej, audio (podcast), video (nagranie
amatorskie), slajdy (prezentacja multimedialna), komiks). - 8 pkt

2. RYTUAL - jest to przygotowanie oraz przeprowadzenie modutu szkoleniowego. Rytuat
sktada sie z 4 nierozerwalnych elementéw.

WIEDZA - warto$¢ merytoryczna skryptu (do 20 pkt)

INTENCJA - dopasowanie prébki do sformutowanych potrzeb szkoleniowych oraz grupy
docelowej (do 20 pkt)

ATRYBUTY - zastosowanie metodyki experiential education (do 20 pkt)
WYPRAWA W ZASWIATY - przeprowadzenie prébki (do 20 pkt)

3. CODZIENNA PRAKTYKA -

SZALAS POTOW - poprowadzenie krétkiego, wprowadzajacego ¢wiczenia, ,energetyka” (max
15 min) na zajeciach poza swoim projektem grupowym, max 6 0séb (po 1 na zajecia) - 4 pkt

TANIEC SEONCA - spisanie instrukgji realizowanego przez siebie lub kogo$ innego, ¢wiczenia
lub gry wedtug podanego schematu - 2 pkt

KAYPACHA - udzielenie wspierajacej informacji zwrotnej grupie prezentujacej prdébke
szkoleniowa 1 pkt przyznawany przez osoby otrzymujgce informacje. Max 8 pkt za to zadanie.
Pozostate uwagi s3 bezcenne @

OSWIECENIE - spisanie gtdwnych wnioskow/spostrzezen wypracowanych przez grupe
podczas spotkania warsztatowego (250-300 znakéw) - 4 pkt

KOMUNIKACJA Z SZAMANEM

Wszelkie zrealizowane zadania wymagajace pisemnej formy nalezy przesta¢ na adres
aga.lesny@gmail.com
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Zadania, ktére nie wymagaja pisemnej formy kazdy z graczy wpisuje do swojej KARTY
ASPIRUJACEGO SZAMANA dostepnej online.

PRZELICZANIE PUNKTOW NA OCENE

Zaleznie od Twojego zaangazowania jako adepta na koncu Sciezki nauk szamanskich
otrzymasz okreslony tytut uzalezniony scisle od stopnia Twojego zaangazowania w nauki.
<51 = BEZROBOTNY SZAMAN - ten wynik dla Szaman oznacza jedno - wykluczenie z
kohcowego rytuatu inicjacji i niezaliczenie zajec

51 - 60 = 3 (dostateczny) INTERN SZAMAN

61 - 70 = 3+ (dostateczny plus) JUNIOR ACCOUNT SZAMAN

71 - 80 = 4 (dobry) KEY ACCOUNT SZAMAN

81 - 90 = 4+ (dobry plus) HR SZAMAN PARTNER

91 - 100 = 5 (bardzo dobry) CHIEF EXECUTIVE SZAMAN
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